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DOKUMENTATION JUNIOR SCIENCE CAFE AN DER SCHILLERSCHULE HANNOVER
Kl IN KUNST UND ENTERTAINMENT - PINSEL VERSUS PROMPT

Eckdaten

*  Junior Science Cafe: Kl in Kunst und Entertainment, Pinsel versus Prompt

®*  Welchen Einfluss hat KI auf Kunst und Kunstschaffende, hilft sie oder hindert sie?
*  Schillerschule Hannover

* 21.Mai 2026

® 17 Uhr

* Die Veranstaltung war 6ffentlich.

®*  Es haben etwa 50 Personen an der Veranstaltung teilgenommen.

Kurzbeschreibung unserer Caféveranstaltung

Der Profilunterricht-Kurs des 10. Jahrgangs der Schillerschule Hannover lud am 21. Mai 2026 um 17 Uhr zum
Junior Science Café Kl in den Multispace der Schillerschule ein. Im Mittelpunkt der Veranstaltung stand das
Thema , Kinstliche Intelligenz in Kunst und Entertainment”.

KI kann Musik komponieren, Bilder erzeugen, Texte schreiben und eréffnet neue Moglichkeiten — stellt Kreative
aber auch vor Herausforderungen. Als Experten waren die beiden Synchronsprecher Benjamin Stolz und Arndt
Schmoéle sowie der KlI-Kunstler Fritjof Vogt eingeladen. Hannah und Leo sowie unser Schiiler-Experte Felix
flihrten durch die Diskussion. Auch das Publikum beteiligte sich rege, um zu klaren, ob Kl ein Werkzeug oder
eine Konkurrenz ist und wie sie Kreativitat verandert.

Die wichtigsten Thesen, die sich aus dem Austausch bzw. der Diskussion ergeben haben

*  Kunst wird nur durch kreative Kiinstler einzigartig.
* Kl kann Menschen befihigen, handwerklich gute Kunst zu erschaffen.

° Die Rechte der Kiinstler sind schiitzenswert.
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