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Computerspiel
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© Ilja Hendel/WiD
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Erklärvideo
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© Joey Huang/Unsplash
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Blogartikel
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© Screenshot/WiD
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Barcamp
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© Ralf Rebmann, CC-BY-SA-4.0, creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
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Citizen-Science-Projekt
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1,9

© Karo Krämer/WiD
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Comic
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© Veronika Mischitz & Philipp Schrögel/WiD, CC BY-NC-ND 3.0
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Escape-Room
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© Sina Metz/WiD
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Fishbowl
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© Gesine Born/WiD
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Graphic-Recording
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© Lorna Schütte/WiD
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Analoge Informationsmaterialien 
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2,7

© WiD
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Pub-Science

2,8

3,8

3,9

© Victor Clime/Unsplash
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Kinderuni

3,4
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2,6

© Heptagon,  CC-BY-SA-3.0, creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Lange Nacht der Wissenschaften
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© Ilja Hendel/WiD
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Lehrpfad
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© Quirin Leppert/WiD
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Maker-Space
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© Gerhard Kopatz/WiD
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Meet the scientist
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© Lance Cheung/Flicker
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© WiD
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Podcast

3,7

1,9

2,8

© Fernando Lavin/Unsplash
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Schüler*innenlabor
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© Gerhard Kopatz/Make Your School
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Science-Slam
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© Petro Torres/scienceslam.de
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Experimenteshow
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© Katja Brandt/WiD
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Twitter
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© WiD
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Ringvorlesung
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3,3

© kasto/Adobe Stock
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Wanderausstellung
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© Quirin Leppert/WiD
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Ideenwettbewerb
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© Konstanze Scheidt/WiD
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Schüler*innenwettbewerb
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© Gerhard Kopatz/Jugend präsentiert



Impact

Interaktion

Aufwand

Berechnung der Werte und weitere 
Infos auf w-i-d.de/quartett/

World Café
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© Gesine Born/WiD
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Parlamentarisches Frühstück

2,8

2,7

2,8

© Gesine Born/WiD



Die Karten werden gemischt und 
auf alle Spieler*innen verteilt. Die 
Spieler*innen nehmen ihre Karten 
als Stapel auf und halten sie so, 
dass nur sie selbst die oberste Kar-
te ihres Kartenstapels sehen. Ein*e 
Spieler*in beginnt und nennt einen 
der drei Werte auf der für sie*ihn 
sichtbaren, oben liegenden Karte. 
Die Karte mit der höchsten Punkt-
zahl gewinnt. Der*die Spieler*in 
mit dieser Karte erhält die Karten 
der anderen und darf einen Punkt-
wert von der nächsten Karte sagen.

Bei Gleichstand von Punktwerten 
werden sämtliche Karten dieser 
Runde in die Mitte gelegt. Der*die 
Gewinner*in der nächsten Runde 
erhält diese Karten zusätzlich.

Spielregeln „Supertrumpf“ (1)



Es wird solange gespielt, bis ein*e 
Spieler*in keine Karten mehr be-
sitzt. Gewonnen hat die Person,  
die bei Spielschluss die meisten 
Karten hat.

Die Punktwerte

Die Punktwerte sind von Testspie-
ler*innen ermittelte Näherungs-
werte. Ihnen liegt  keine wissen-
schaftliche Erhebung zugrunde. 
Vielmehr wollen wir damit eine 
unterhaltsame Heranführung an 
die unterschiedlichen Formate der 
Wissenschaftskommunikation er-
möglichen. Die Spieler*innen laden 
wir ein, die Punktwerte mit ihren 
Mitspieler*innen zu diskutieren. 

Spielregeln „Supertrumpf“ (2)



Impact:  Wie nachhaltig wirkt 
das Format bei den 
Teilnehmenden?

Interaktion: Wie intensiv kommen  
die Teilnehmenden 
untereinander und 
mit Forschenden in 
einen Austausch?

Aufwand:  Wie viel Aufwand 
erfordert die Organi-
sation des Formats? 
Achtung – ein hoher 
Punktwert bedeutet: 
Wenig Aufwand! 

Eine ausführliche Aufschlüsselung 
der Werte finden Sie auf 
w-i-d.de/quartett/

Die Kategorien




